
  



  

(vert)



  



  

(rouge)



  

(noir)



  

(blanc)



  

(multi)



  

(artéfacts)



  

(lands)



  



  

Tricks / Instant -speed Spells



  



  



  



  

Removals



  



  



  

Généralités



  

● Beaucoup de bombes dans le set 
● En jouer autant que la base de mana le permet
● Avoir le plus de réponses possibles (et prioriser ces pick)

Bombe Tier 0
72% WR



  



  



  

● Beaucoup d'unco notées B+ voir plus

● Format profondément Midrange 

● Concernant les tricks avec 'Convoke' = ne pas 
oublier de regarder si pause sur MTGA pouvant 
l'évoquer, avec créatures untapped et mana-full 
-tapped



  

Les mécaniques



  

« Battle »

● Permet de ralentir les 
parties 

● Encore plus de 
décisions impactantes

● Jouer des flyers early 
pour l'attaquer vite

● (+) = ceux qui flippent 
rapidement



  

● Ne pas surjouer les 'Battle', surtout sans un 
plan pour les flip 

● Donc jouer d'abord moyen de la flip (créatures ++)

● Comparables à jeu d'échec = avoir un coup 
d'avance 

● Les decks aggro peuvent s'en passer en draft 
(pas valable en scelled)

● Quand le compteur du côté 'up' arrive à 0 → le 
côté 'down' est casté (et pas vrai flip)



  

● On choisit la cible (protecteur) de la face-up
● Si on veut donner une autre cible que ses points de vie à 

un adversaire = on peut se cibler 
● Très souvent = cibler adversaire

● Le seul moyen de faire flip une 'Battle' c'est de 
faire descendre le compteur à 0

● Détruire / exiler = non !
● 'enlever les marqueurs du permanent ciblé' = oui

● Le côté down se lance alors => contrable 
copiable 



  

● Une bonne 'Battle' s'en est une qui a un bon 
côté up (ne pas se focaliser car que sur le côté 
down)

● Nombre moyens de 'Battle' par deck pour être 
bien = 2

● Ne pas rentrer une 'Battle' de principe juste 
parce que elle est dans nos couleurs 



  

           « Convocation »

● Réduction du CCM

● En engageant des 
créatures dégagées 
contrôlées 

● Les créatures comptent dans le 
CCM incolore ou coloré partagé du 
spell (donc CCM possible du spell 
final = 0)

● (+) = vigilance (car créatures 
peuvent attaquer, servir dans le 
CCM, défendre)



  

DFC

● Activable en sorcery
● Utilisation possible du 

mana phyrexian 
● Impossibilité de 

revenir face-up seule
● Le blink le fait par 

contre



  

« Backup »

● Boost en +1/+1 une 
créature

● Possibilité de s'auto-
cibler

● Si cible une autre 
créature, celle-ci 
obtient la/les capacités 
de la dite carte



  

« Incubate »

● Ne pas copier le 
jeton car 0/0 !



  

Les couleurs



  

Début de format



  

Vert

● Gros thons ++
● Certains sont meilleurs que les autres
● Sorts de ramp pour arriver plus vite

● Bons sorts de fixing mais peu de removals
● Permet souvent de jouer Sultaï (trois meilleurs couleurs)



  

Meilleures communes
++

++



  

Meilleures uncos



  



  

Bleu

● Excellente couleur de support
● Complète le W pour 'Knights aggro'
● Incubation tokens 
● Mill

● Sorts de draw et de bounce ++
● Meilleur couleur du set avec le B



  

Meilleures communes

++ ++



  

Meilleures uncos



  



  

Rouge

● Meilleure couleur pour flip les 'Battle'
● Pas mal de removals de type burn
● Pump-spells / boosts à l'attaque

● Moins bonne couleur du set, ne pas la jouer en 
principale à moins d'avoir une bombe +++ 



  

Meilleures communes

++



  

Meilleures uncos



  



  

Noir

● Couleur saturée en removals et thème 
'Sacrifice'

● Pour un archétype aggro avec B = servira à 
tempo via les removals à foison 

● Meilleur couleur du set avec le U



  

Meilleures communes

++



  

Meilleures uncos



  



  

BlancBlanc

● Couleur agressivement efficace avec beaucoup 
de petites créatures chiantes

● Permet de flipper les 'Battle' plus facilement
● Et de snowball ++

● 'Angelic Intervention' va créer des soucis

● Reste l'avant-dernière couleur



  

Meilleures communesMeilleures communes

++



  

Meilleures uncosMeilleures uncos



  



  

Et les autres cartes à remarquer



  



  



  



  



  

Les sous-estimées



  

Les sur-estimées

● Sauf en 
scelled



  



  

Les fixeurs

● Les dual-lands sont
dans les land-slots
et pas les common-

slots !



  

Les archétypes de draft



  



  

UW Knights

● Archétype de niche

● Aggro 

● Curve
● Tricks / boosts 
● Tempo

● Possibilité de go-wide avec 
pump-spells

● Archétype le plus supporté 
du set 



  



  

BW Incubate

● 'Incubate' tokens

● Synergies 
'phyrexians'



  



  

BR Aggro

● Sous-thème équipement

● Sous-thème 'Back-up

● Il faut être seul dessus pour 
avoir accès aux uncos et 
rares (indispensables)

● Stratégie équipement > 
'Back-up' (car de dernier n'a 
pas trop de cartes)



  



  

WG Counters

● +1/+1 counters

● Gagnables via 'Back-
up' notamment 



  



  

UB Goodstuff Value

● Capacité 'adversaire 
avec 8+ cards dans 
son graveyard' = non 
viable 

● Préférer un deck 
valuetown / gestion / 
draw / grind



  



  

UR Convoke

● Pose de petits tokens
● Spells reste présents

● +/- pump-spells pour 
booster tout ce joli 
monde / 'Convoke'



  



  

UG Transform

● // Phyrexian 
Incubators 

● // DFC flip cards

● (-) = long à mettre en 
place 



  



  

RB Sacrifice

● Lien avec 
'Treasures' / artéfacts 
= reste à déterminer 



  



  

GB Midrange

● Value / grinde 

● Sous-thème 
'Incubator tokens'



  



  

RG Battle

● Poser des 'Battle' puis rusher 
dessus pour prendre le 
dessus 

● Deviennent souvent 
des menaces de mid-
fin de game ++

● Monsters >>> humans 

● Attention au piège de jouer 
trop de 'Battle' (max. 4)



  



  

Archétype caché = 5C

● Se base sur les 
bombes 5C

● Fixeurs à prioriser 
● Puis removals 

inconditionnels

● Base bicolore 
classique avec du 
vert + splash(s)



  

Scellé 
– 

Les différences d'avec le Draft



  

● Repérer les bombes (nombreuses ++)
● Rares
● Mythics
● Mythic-uncommons 
● Multiverse Legends

● En jouer autant que la base de mana le permet
● Duel-lands +++

● Garder quand même un coup d’œil sur la curve
● + tricks / cheap removal + bombes = emmènent loin

● Ne pas surjouer les 'Battle', surtout sans un 
plan pour les flip (mais jouer les meilleures)



  

● Trier dans un second temps les autres cartes
● Celles que je vais jouer
● Celles qui pourraient être jouées 

● Puis sortir les fixeurs 

● Attention à ne pas se focus uniquement sur les 
'Battle'

● Et surtout à ne pas avoir de plan pour les switcher

●



  

● Très fort 
contre
aggro

● Tricks de combats très forts pour supporter aggro



  

Les combos



  

+/-



  

+ ou



  

Conclusions générales

● Beaucoup de bombes
● Et aussi beaucoup de bonnes gestions, à prioriser donc

● Nombre moyens de 'Battle' par deck pour être 
bien = 2

● Format Midrange ++
● Sultaï ++



  

Mes performances / Couleurs préférées
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By Plavix

https://twitter.com/SevinFlorian
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